Mathe mal anders — mit www.zahlenzorro.de
auf dem Rechner, Tablet & Smartphone




Das Online-Mathe-Programm fur Klasse 1 bis 4:
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bietet spannende Themen flr hohe Motivation
fordert alle mathematischen Kompetenzbereiche

beinhaltet auch Aufgaben zum Wettrechnen,
Einmaleins-, Plus-und-minus-, Uhrzeit-Training Jaschinten
sowie VERA- und Knobelaufgaben < e 103

+ fir die Schule und zu Hause

¥ zum Uben oller
Kompetenzbersiche im Fach
Mathematik

motiviert mit dem personlichen Punktekonto, dem
Belohnungsspiel ,Superzorro®, der Urkunde sowie
dem Zorrozauber-Bild

hilft mit der Vorlesefunktion Kindern, denen das
Lesen noch schwer fallt

eignet sich zur sinnvollen Differenzierung

unterstitzt die individuelle Forderung durch
statistische Auswertungen

ist lehrwerksunabh&ngig einsetzbar

www.zahlenzorro.de

Punkt um Punkt zum
Lernerfolg

+ Themen, die Kindern Spap
machen: Auf Schatzsuche
Detektivgeschichten, Fantasy,
Freizeitpark, Fupball,
Gruselgeschichten, Pferde
Schlossgeschichten, Tolle Tiere.
Unterwasser, Weltraum




Verbleibende Zeit:
S

Punkte: 8 (el XX XXX X
Insgesamt: 16

Voraussetzungen fur die Arbeit mit Zahlenzorro: 1 /’.’;U. ' «
= Internetzugang INog—
= Rechner, Tablet oder Smartphone o€ oo am et sk M
= Zahlenzorro-Lizenz mit Benutzername und Ve Baag g
Kennwort =—==-4
(=

Welche Lizenzen gibt es?
= Testzugang kostenfrei flr 14 Tage ——

. . v W) 6:4+2=48 M Verble, =
Einzellizenz e e

Klassenlizenz

o) 6+4+2=12

Schullizenz

Schultragerlizenz

Ausfihrliche Lizenzbedingungen und Moéglichkeiten
zur Anmeldung unter:
www.zahlenzorro.de/hilfe/lizenzen.jsp

www.zahlenzorro.de
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@ Meine Ubersicht

Wenn du deiner Mathe-Lehrerin oder deinem Mathe-Lehrer schreiben mochtest, nutze den
© Briefkasten.

Du hast 23 Punkte in den Aufgaben,
o) 57 Punkte in den Spielen
und 80 Punkte insgesamt!

So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
Aufgaben auswéhlen und aufrufen:

© Knobelaufgaben

www.zahlenzorro.de aufrufen.

= Benutzername und Kennwort eingeben
= Aufgaben-Bereich auswahlen

= Im Aufgabengenerator auswéhlen:

> Klasse

> Jahreszeit
> Thema

=) Du kannst das Spiel 997-mal spielen.

Durch die Angabe von Klasse und
Jahreszeit werden unterschiedliche
Lernstande im Verlauf eines Schuljahres
bertcksichtigt.

» Per Zufallsgenerator wird eine
passende Aufgabenreihe aufgerufen.

Sommer Gruselgeschichten

4> |4 | 9>

www.zahlenzorro.de




So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
Aufgabentypen in Zahlenzorro:

=  Themenwelten:
Auf Schatzsuche, Detektivgeschichten,
Fantasy, Freizeitpark, Ful3ball,
Gruselgeschichten, Pferde,
Schlossgeschichten, Tolle Tiere,
Unterwasser, Weltraum

= Knobelaufgaben fir Ratselfans

= Aufgaben zur Vorbereitung auf die
Vergleichsarbeiten in Klasse 3 (VERA)

=  Wettrechnen
In den Aufgaben sorgen unterschiedliche

Aufgabenformate wie z. B. Multiple-Choice
oder Lickentexte fur Abwechslung.

Geist Gesela kauft sich eine newe Rasselkette und eme neue Kugel,
Wie viel muss sie bezahlen?

Gisela muss :] Euro bazahlen

Die Amesse Ami mochie vom thresn roten Startpunkt zu Mresn Illafarbenen Ziel
Wos wesll i1 Oar Rurresio W, wenn sm nur ber die Kantan Mufen kann?
2cm |
o
8¢m dzm Scm Wom

------------ L
Aufzaben von: Johannes Bicsion

‘Was méchtest du rechnen?

Rechenart:

- . - i swahl:
k.\ - :; 1 k: 10 Doing Auswohl,

1) gyttt { )2 20 «  Einmaleing
- r 5 ¥ Klasss &
( malundgatellt | )3 (30 U
e (]
5 (50
L )8 (e
7 (#a
a (eo
e -]
1o () 100
] Zohlanmix [ Zahlanmix
() Quadratzahlen

Gegan wan méchiest du antreten?
‘Wenn du gegen dich salbst antreten mochlast, wehla dainen Namen ous,

() Clora 0 Melanis () sna

() Ella 0 Niklas () Swdanie
() Imka ) Palra () Stephan
() dulia ) PatraH () Susanne

www.zahlenzorro.de




Zu den Spielen

© Coding-Spiel O Einmaleins

So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
spielerischer Zugang:

=  Einmaleins-, Plus-und-minus-, Uhrzeit-
Training, Coding-Spiel

= Belohnungs-Spiel: Superzorro

© schwierigieitsgrad: 1 o
B 1 B sohvit vorwerts WENN [3 angeklickt wird, ...

2 1 tmatfE) rechts drehen
5 1 tmotf) tinks arenen

www.zahlenzorro.de




So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
Aufgaben bearbeiten:

Die Bearbeitungszeit kann von der
Lehrkraft individuell angepasst werden.

= Die Bearbeitung der Aufgaben kann von
den Kindern unterbrochen und zu einem
spateren Zeitpunkt fortgesetzt werden.

= Die Kinder kénnen innerhalb einer
Aufgabenreihe jederzeit zwischen den
Aufgaben wechseln.

» Verbale und symbolische Riickmeldungen
zeigen den Kindern, ob eine Aufgabe
richtig oder falsch geldst wurde.

Punkte: 8
Insgesamt: 8

o)) In vier Tagen hat Jill ihren 10. Geburtstag.
Wie viele Stunden muss sie bis dahin noch warten?

o) 24 Stunden
o) 48 Stunden
o) 72 Stunden

v o) 96 Stunden




So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
Punktestand ansehen:

. . . - Punkte Punkte pro Aufgabe Punkie pro Monat Punkte im Wettrechnen Zorrozauber Weiterrechnen
» Uber die Reiter kdnnen aufgerufen
We rde n : Punkte ohne Spiele” Punkte ohne Wettrechnen Alle Punkte Schuljahr

23 70 80 Schuljahr 2021/2022 (Zahlenzorro_3a)

O a"e P u n kte 0 0 0 Schuljahr 2021/2022

O P u n kte p ro Aufg abe (Zahlenzorro_3a_ALT)
479 622 777 Schuljahr 2020/2021

O P U n kte p rO M 0 n at (Zahlenzorro_3a_zuerst_alt)

1 1961 1737 1961 Schuljahr 2018/2019 (Wechsel zu

o Punkte im Wettrechnen Sl 20152010 (1

o Stand Zorrozauber 2163 2629 2818 Gosamtpunile

o Ergebnisse im Wettrechnen P rnr
*Einmaleins/Plus und Minus/Uhrzeit

www.zahlenzorro.de




Mein Zorrozauber

So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
spielerisch zum Lernerfolg:

Fur jede richtige Antwort werden den
Kindern Punkte auf ihrem persénlichen
Punktekonto gutgeschrieben.

Und das Punktesammeln lohnt sich:

= damit das Belohnungsspiel ,Superzorro®
freigeschaltet wird

= um eine Zahlenzorro-Urkunde zu
erhalten

= damit die 12-teiligen Zorrozauber-
Bilder nach und nach aufgedeckt
werden

= um mit den Zahlenzorro-Sammelstickern
das bunte Zirkus-Sammelbild zu
vervollstandigen

GLEN
Z QEMZ R@
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Weitere Vorteile von Zahlenzorro fir Kinder und Eltern:

Zahlenzorro
» kann auch zu Hause genutzt werden

kann lehrwerksunabhangig genutzt werden
= Dbertcksichtigt individuelle Lernstande

» fordert alle mathematischen Kompetenzbereiche in jeder thematischen
Aufgabenreihe

= Dietet die Vorlesefunktion fur Kinder, denen das Lesen noch schwerfallt

= fUhrt zu einer hohen Motivation durch die Arbeit am Rechner oder auf
dem Tablet

» beinhaltet vielfaltige Belohnungsmadglichkeiten

= ermoglicht elektronische Nachrichten an die Lehrkraft Gber die
Briefkasten-Funktion

www.zahlenzorro.de
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So arbeiten Lehrkrafte mit Zahlenzorro — Meine Klassen
eine neue Klasse einrichten:

Aktuelle Klassen Friihere Klassen

n Wwwzahlenzorro de aufrufen Klasse Schuljahr Anzahl Schiiler/-innen

Orden-Klasse 2023/2024 1

Zahlenzorro_3a 2021/2022 5

= Benutzername und Kennwort eingeben

Neue Klasse in der Zeniralen Schilerverwaliung anlegen

Meine Klassen in der Zentralen Schiilerverwaltung

= Unter ,Neue Klasse in der Zentralen
SChUIerverwaItung an|egen“ eine neue Ergebnisse im Wettrechnen aller Klassen lhrer Schule
. . Klasse Punkte
Klasse anlegen und Schiler/-innen aus der
Zentralen Schulerverwaltung Gibernehmen
bzw. neu hinzuftgen.

Orden-Klasse 0

Zahlenzorro_3a 0

Zentrale Schulerverwaltung (ZSV)

An Zahlenzorro ist die Zentrale Schiilerverwaliung der Westermann Gruppe
angebunden, die auch von den Grundschul-Online-Programmen Alfons, Antolin,
Grundschule interakiiv und Online-Diognose Grundschule genutzt wird

www.zahlenzorro.de




So arbeiten Lehrkrafte mit Zahlenzorro —
Statistiken zur Klasse aufrufen:

Unter ,Meine Klassen*

auf die gewtinschte Klasse klicken
oder in der Klassentbersicht auf das
gewulnschte Kind klicken.

Unter dem Reiter ,Auswertung”
die gewlinschte Statistik aufrufen.

Mit den Zahlenzorro-Statistiken haben
Lehrkrafte die Starken und Schwéchen der
Kinder im Blick.

Aussagen zum individuellen Férder- und
Forderbedarf sind schnell und einfach
maoglich.

Alle Statistiken lassen sich ausdrucken.

m Auzwertung Medoillen Zomozouber Schitlarfin hinzufogan

) Schalerdaten

| W Punklazahl pro Monat

Punkte pro Monat

Purikis
100
an

B0

]

&0

50

40

0

20

N

Aulgabentyp: w

Johr: w 016

P Purkizahl nach Kompetenzberelch

B Purikizahl nach Kormpelanzbaraich pro Manat

P Bearbeitungsdouer

www.zahlenzorro.de

Monabe




Autgabsnreihe

Typ: Thematischa Aufgabenreihe
Thema: Waltraum

Klassa: 4

Kenrtnisstand: Sommer

Aufgaben bearheitet von: Sina, am:
& Aufgaben fichtig im 1. Versyeh

1 Aufgabe fichtig im 2. Versuch

2 Aufgaben falsch

1 Aufgabe nicht baarbeitet

02.07 2015 in 03:27 Minuten, mit 52 von 80 Punkten

) 3 it Zahlenzorro — Aufgabe 1
SO ar b e| te n L eg rg r a.::‘tbeerl‘?ete Knmpstanzhereiche: Zahlen und Operationen, GréBen und Measgen
: i ea Aufgabentyp: Multiple Chai
VO n el n e m KI n . . DiL;s: Aufgfbe wur.;e richti;g beantwortet,
Aufgabenreihen einsehen:
Fohi der Robater und sein Freund Marian haben aing fast drefjahrige Weltraumreise hintar sich.
“ Wie vigle Tage sing das ungefahe?
i n
= Unter ,Meine Klasse dlicken 5 tirsao
auf die gewtinschte Klasse -

Gruselgeschichten K 8 ungefahr 1000 Tage
Gruselgeschichten Iv]
S oo ungefahr 1500 Tage

- . ewlnschte 2 0O ungefair 3000 Tage
= |nder L_Jber5|cht auf das g S
Kind klicken. - Autgabe 2
| Kampgranzhgreicha: Zahlen und Operationen, Gréfen und Magsen
In der Tabelle auf die gewlinschte Fufibal + Aulgabentyp: Multiple Choice
n

- Diese Aufgabe wurda Obersprungen.

AUfgabenrelhe k“Cken d Ihre Rakete wiegt 13,579 Tonnen.
-> Es 6ffnet sich ein PDF, das : e Welches Gewicht passt?
rIChtIge Losung und dle vom Klnd {Mehrere Antwarten kénnen richtig sein.)

Weltraum

[ 0 Ildet B 0O 13157949
eingegebene Losung abb 2 mom
Weltraum 0 O 135794
0O 1357904

FuBball

Aufgabe 3

Kampatsnzhareiche: Raum und Form
Aufgabsntyp: Mulliple Chaice

Disse Aufgabe wurde richtig beantwartet,

Zur Entspannung backt Riobi sain Lieblingsegson: Kekse,
Wie viale Symmetricachaan hat das Blech mit den Keksen?

www.zahlenzorro.de




Vorteile von Zahlenzorro fur Lehrkrafte:

detaillierte Auswertungen der mathematischen Kompetenzen als Basis fur das
individuelle Férdern und Fordern

- der ganzen Klasse und

- einzelner Schiler/-innen im Vergleich zum Klassendurchschnitt

Vorbereitung auf die Vergleichsarbeiten in Klasse 3 (VERA)

Maoglichkeit zur Erstellung eigener Aufgaben

Maoglichkeit zum Versenden elektronischer Nachrichten an die Kinder tber die
Briefkasten-Funktion

hohe Motivation der Schuler/-innen durch:

O

0O O O 0O O

die Arbeit am Rechner, auf dem Tablet/Smartphone
das Sammeln von Punkten

das Belohnungsspiel ,Superzorro®

das schrittweise Aufdecken der 12-teiligen Zorrozauber-Bilder

die Vergabe von Zahlenzorro-Sammelstickern fur das Zirkus-Sammelbild
die Vergabe von Zahlenzorro-Urkunden

www.zahlenzorro.de
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Weitere Informationen zu Zahlenzorro:

= https://zahlenzorro.westermann.de/hilfe/lizenzen.jsp

» Prospekt: https://zahlenzorro.westermann.de/Zahlenzorro_Prospekt. pdf

= Unser Berater-Team hilft hnen gern weiter:

o E-Mail: zahlenzorro@westermanngruppe.de

o Telefon: +49 531 708 8575
Mo - Do: 8:00 — 18:00 Uhr
Fr: 8:00 — 17:00 Uhr

www.zahlenzorro.de


https://zahlenzorro.westermann.de/hilfe/lizenzen.jsp
https://zahlenzorro.westermann.de/Zahlenzorro_Prospekt.pdf
mailto:zahlenzorro@schroedel.de

Noch mehr Mathe-Spal3:

= mitden Zahlenzorro-Heften

Weitere Infos und Bestellméglichkeiten
unter:
www.westermann.de/zahlenzorro-hefte

» mit den Mathe-Apps mit Zahlenzorro:
— Einmaleis trainieren
— Plus und Minus Trainieren
— Uhrzeiten trainieren O + -
fur Android- und iOS-Geréate

(weitere Infos unter
www.westermann.de/grundschul-apps
oder in Threm App-Store)
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