Mathe mal anders — mit www.zahlenzorro.de
auf dem Rechner, Tablet & Smartphone
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Das Online-Mathe-Programm fir Klasse 1 bis 4:

» bietet spannende Themen fir hohe Motivation

» fordert alle mathematischen Kompetenzbereiche

» beinhaltet auch Aufgaben zum Wettrechnen,
Einmaleins-, Plus-und-minus-, Uhrzeit-Training
sowie VERA- und Knobelaufgaben

= motiviert mit dem personlichen Punktekonto, der
Urkunde, dem Zorrozauber-Bild sowie den

Sammelstickern

= hilft mit der Vorlesefunktion Kindern, denen das
Lesen noch schwer fallt

= eignet sich zur sinnvollen Differenzierung

» unterstutzt die individuelle Férderung durch
statistische Auswertungen

» ist lehrwerksunabh&ngig einsetzbar

www.zahlenzorro.de

Zahlenzorro -
das Online-Mathe-
Programm

+ fir Klosse 1 bis &

+ fiir die Schule und zu Hause

+ zum Uben und Trainieren aller
Kompetenzbereiche Mathematik

+ fordert die Medienkompetenz

O Zahlenzorro-Einfihrung
(PDF, 2 MB)

O Zahlenzorro-Prospekt
(PDF, & MB)

© Mit Zahlenzorro
Medienkompetenz fordem

Punkt um Punkt zum
Lernerfolg

+ Themen, die Kindern Spap
machen: Detektive, Fantasy,
Freizeitpark, Fupball,

Gruselgeschichien, Plerde,
Piraten, Prinzessinnen, Tolle
Tiere, Unterwasser, Weltraum

+ Knobelautgaben
+ Aufgaben, die auf die
Vergleichsarbeilen (VERA) in

Klasse 3 vorbereiten

+ Wattrechnen gegen die Zeit u
andere Kinder

de’ S - mijt
Ges'-""chten
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Voraussetzungen fir die Arbeit mit Zahlenzorro:

* Internetzugang

= Rechner, Tablet oder Smartphone

» Zahlenzorro-Lizenz mit Benutzername und
Kennwort

Welche Lizenzen gibt es?
» Testzugang kostenfrei fir 14 Tage

» Einzellizenz: 14 € pro Kind und Jahr
» Klassenlizenz: 40 € pro Klasse und Jahr
= Schullizenz: 185 € pro Schule und Jahr

Schultragerlizenz: 99 € pro Schule und Jahr

Ausfuhrliche Lizenzbedingungen und Moéglichkeiten

zur Anmeldung unter:
www.zahlenzorro.de/hilfe/lizenzen.jsp

Verbleibende Zeit:
— >

Punkte: 8

Q9Qoo0n000

Insgesamt: 16
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o) Jill wiinscht sich zum Geburtstag ein Aquarium.
Sie mochte den Rauminhalt ausrechnen.
Welche Rechnung passt zum Bild?
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Au!gaben-Nr.: 43985025

www.zahlenzorro.de




Meine Ubersicht
[ Bricfkasten 17 1

l Mein Zahlenzorro

westermann f ooctoten

Fur Eltern

So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
Aufgaben auswéhlen und aufrufen: Zu den Aufgaben

O Themenwelt > ] Knobeiaufguben

www.zahlenzorro.de aufrufen.

= Benutzername und Kennwort eingeben
= Aufgaben-Bereich auswahlen

= |m Aufgabengenerator auswahlen:

> Klasse

> Jahreszeit
> Thema

Durch die Angabe von Klasse und
Jahreszeit werden unterschiedliche
Lernstande im Verlauf eines Schuljahres
beriicksichtigt.

» Per Zufallsgenerator wird eine
passende Aufgabenreihe aufgerufen.

>

www.zahlenzorro.de
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So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
Aufgabentypen in Zahlenzorro:

=  Themenwelte:

Detektive, Fantasy, Freizeitpark, Ful3ball,

Gruselgeschichten, Pferde, Piraten,
Prinzessinnen, Tolle Tiere, Unterwasser,
Weltraum

» Knobelaufgaben fur Ratselfans

= Aufgaben zur Vorbereitung auf die
Vergleichsarbeiten in Klasse 3 (VERA)

=  Wettrechnen

=  Einmaleins-, Plus-und-minus-, Uhrzeit-
Training

In den Aufgaben sorgen unterschiedliche
Aufgabenformate wie z. B. Multiple-Choice
oder Luckentexte fur Abwechslung.

Geist Gisela kauf sich sine neoe Rasselkeite und eme neue Kupel,
Wi vied muss sie bazahlen?

Giseda muss : Eurg Bnzahion

Dae Amesse A mochis vom threm oden S aripunkl o e Dafarbenes Zhel
W w0 S8 Rirresle Weg, wenn se ol Des g Kanksn Wifen Rann

Aurigaben von: Johannes Bidston

-------------

‘Was méchtest du rechnen?

Rechenart:

Einmaleing mit:

o Deine Ausviohl:
O 2 J : E:nfmlmrm
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(10 (1100
() Zahlanmic () Zahtenmix
) Quadatzahlan

Gegen wen méchiest du antreten?
Wimnn du gegen dich salbst onirelen mochlast, wehia dainen Nomen ous,

() Clora ) Melania ) sina

() Ella 0 ikl (1 Btetania
(1 Imka ) Palra () Stsphan
() dulia ) PatraH () Susanne

www.zahlenzorro.de
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So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
Aufgaben bearbeiten:

Die Bearbeitungszeit kann von der
Lehrkraft individuell angepasst werden.

» Die Bearbeitung der Aufgaben kann von
den Kindern unterbrochen und zu einem
spateren Zeitpunkt fortgesetzt werden.

» Die Kinder kénnen innerhalb einer
Aufgabenreihe jederzeit zwischen den
Aufgaben wechseln.

= Verbale und symbolische Riickmeldungen
zeigen den Kindern, ob eine Aufgabe
richtig oder falsch geldst wurde.

o) In vier Tagen hat Jill ihren 10. Geburtstag.
Wie viele Stunden muss sie bis dahin noch warten?

o)) 24 Stunden
o) 48 Stunden
o) 72 Stunden

v ")) 96 Stunden
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So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
Punktestand ansehen:

= Uber die Reiter konnen aufgerufen

werden:
o alle Punkte
0 Punkte pro Aufgabe
o0 Punkte pro Monat
0 Punkte im Wettrechnen

Punkte / Medaillen | JETIISCRI{oMT]{sls]sl-] Punkte pro Monat

Alle Punkte

Punkte

124
0

1961

2085

Schuljahr

Schuljahr 2014 / 2015 (Zahlenzorro_3a)
Schuljahr 2014 / 2015 (Zahlenzorro_3a)
Schuljahr 2014 / 2015 (Zahlenzorro_3a)
Schuljahr 2014 / 2015 (Zahlenzorro_3a)

Gesamtpunkte

Punkte im Wettrechnen

Meine neue Medaille

Zorrozauber

Weiterrechnen

www.zahlenzorro.de
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Mein Zorrozauber

So arbeiten Kinder mit Zahlenzorro —
spielerisch zum Lernerfolg:

Fur jede richtige Antwort werden den
Kindern Punkte auf inrem persoénlichen
Punktekonto gutgeschrieben.

Und das Punktesammeln lohnt sich:

= damit die 12-teiligen Zorrozauber-
Bilder nach und nach aufgedeckt
werden

= um mit den Zahlenzorro-Sammelstickern
das bunte Zirkus-Sammelbild zu
vervollstandigen

= um eine Zahlenzorro-Urkunde zu
erhalten

Gratuliery

r”“ %
@ﬂt@n .
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Weitere Vorteile von Zahlenzorro fur Kinder und Eltern:

Zahlenzorro
= kann auch zu Hause genutzt werden

kann lehrwerksunabhéngig genutzt werden
= Dbertcksichtigt individuelle Lernstande

= fordert alle mathematischen Kompetenzbereiche in jeder thematischen
Aufgabenreihe

= Dietet die Vorlesefunktion fur Kinder, denen das Lesen noch schwerfallt

= fUhrt zu einer hohen Motivation durch die Arbeit am Rechner oder auf
dem Tablet

» Dbeinhaltet vielfaltige Belohnungsmadglichkeiten

» ermoglicht elektronische Nachrichten an die Lehrkraft Gber die
Briefkasten-Funktion

www.zahlenzorro.de
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Lehrkraft

So arbeiten Lehrkrafte mit Zahlenzorro —
eine neue Klasse einrichten:

ll Meine Klassen

@@1@@@ :

3 Tipps und Neues Meine Klassen

[l Briefkasten ()
B \chr Informationen

An Zahlenzorro ist die Zentrale Schilerverwaltung angebunden, die auch von
Antolin, Bumblebee Online und Online-Diagnose Grundschule genutzt wird.

= www.zahlenzorro.de aufrufen

Sie konnen einmal in einem Online-Programm angelegte Schilerzugange
bequem in alle anderen Online-Programme Ubernehmen.

‘ Aufgaben erstellen Ihre Schiiler/-innen kénnen immer die gleich (Ben name
und Kennwort) fir alle Online-Programme (z. B. Antolin, Bumblebee Online,
Online-Diagnose Grundschule, Zahlenzorro) nutzen.

= Benutzername und Kennwort eingeben

Aktuelle Klassen Neue Klasse Frahere Klassen

» Unter ,Neue Klasse* eine neue Klasse
anlegen und Schiiler/-innen aus der
Zentralen Schulerverwaltung tbernehmen e
bzw. neu hinzuflgen. © Hissssorams: [

) Jahrgangsstufe:

) Neue Klasse anlegen

W Klassendaten anlegen

Zusatz: W
Bearbeitungsdauer: ¥ 20 Minuter

Anzeige richtige Losung:
[ Kiassendaten anisgen

B Scholeri-innen hinzufagen
P Schule auswahlen

www.zahlenzorro.de
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So arbeiten Lehrkrafte mit Zahlenzorro —
Statistiken zur Klasse aufrufen:

= Unter ,Meine Klassen*
auf die gewtnschte Klasse klicken
oder in der Klassentbersicht auf das
gewulnschte Kind klicken.

» Unter dem Reiter ,Auswertung*
die gewlinschte Statistik aufrufen.

=  Mit den Zahlenzorro-Statistiken haben
Lehrkrafte die Starken und Schwéchen der
Kinder im Blick.

» Aussagen zum individuellen Foérder- und
Forderbedarf sind schnell und einfach
maoglich.

= Alle Statistiken lassen sich ausdrucken.

Dbersicht Muawertung ; Medaillan Zomrozouber Schilarfin hinzufogan

) Schalardaten

| W Punklazahl pro Monal

Punkte pro Manet Aulgaberntyp: W Al
Purikiz Johr: W 200

100

% 3

B0
0
&0
50
&0
30
20

N

P Punkizahl nach Kampetanzbaralch

Mok

P Punkizahl nach Kompelenzbersich pro Monat

P Bearbellungsdauer

www.zahlenzorro.de
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So arbeiten Lehrkrafte mit Zahlenzorro —

von einem Kind bearbeitete
Aufgabenreihen einsehen:

= Unter ,Meine Klassen* _
auf die gewtlnschte Klasse klicken.

= In der Ubersicht auf das gewiinschte
Kind klicken.

» In der Tabelle auf die gewiinschte
Aufgabenreihe kllgken. -
-> Es 06ffnet sich ein P_DF, das glle
richtige Losung und die vom Kind
eingegebene LAosung abbildet.

Autgabenrelhe

Typ: Thematische Aufgabenraihe

Thema: Weftraum

Klassa: 4

Kenntnisstand: Sommer

Aufgaben bearbeitet von: Sina, am: 02.07.2015 in pa:27 Minuten,
6 Aufgaben fichtig im 1. Versuch

1 Aufgabe fichtig im 2. Versuch

2 Aufgaben falsch

1 Aufgabe nicht bearbeitat

Aufgabe 1

Knmpersnzbemime: Zahlen und Opetationen, Gréf3en und Mosgan
Aufgabentyp: Muitiple Choice

Diase Aufgabe wurda richtig beantwortet,

mit 52 von 80 Punkten

Robi der Robater und sein Freund

Marlon haben aing fast dreijihrige Weliraumreise hinter sich.
Wie viele Tage sind das ungefanr?

O O ungefahr sng Tage

Gruselgeschichten  Klasse B ungefahr 1000 Tage
SOMME 1y 5 ungefane 1500 Taga
22 O O ungefahr 3000 Tage
Prinzessinnen Klosse
Sommi
2 Aufgabe 2
Fupball Klosse Kompetenzhersiche: Zahlan und Operationen, Gréiien ungd Measzsen
Winter Aufgabentyp: Multiple Chaice
70514 Digsa Aufgabe wurde Obersprungen.
Fufball :f:li‘ thre Rakete wiegl 13,578 Tonnen,
20090 Welches Gowicht passt?
(Mehrera Antwarten kénnen richtig sein.)
Weltraum Klass
Som' g 131578 kg
242 o o 13579 kg
Weltraum Klos! o 0O 138784
om
qur 00 1357904
Aufgabe 3

www.zahlenzorro.de

Kompgrenzbareichaf Raum und Form
Aufgabsnryp: Multiple Chaice
Digsa Autgabe wurda richtig beantwortet,

Zur EnISpannung backt Robi gain Lieblingsesson: Keksa,
Wie viele Symmetriachsan hat das Blech mit den Keksen?
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Vorteile von Zahlenzorro fur Lehrkrafte:

» detaillierte Auswertungen der mathematischen Kompetenzen als Basis fur das
individuelle Férdern und Fordern
- der ganzen Klasse und
- einzelner Schiler/-innen im Vergleich zum Klassendurchschnitt

= Vorbereitung auf die Vergleichsarbeiten in Klasse 3 (VERA)
= Mdglichkeit zur Erstellung eigener Aufgaben

= Mdglichkeit zum Versenden elektronischer Nachrichten an die Kinder tber die
Briefkasten-Funktion

= hohe Motivation der Schiler/-innen durch:

o die Arbeit am Rechner, auf dem Tablet/Smartphone
das Sammeln von Punkten
das schrittweise Aufdecken der 12-teiligen Zorrozauber-Bilder
die Vergabe von Zahlenzorro-Sammelstickern fiir das Zirkus-Sammelbild
die Vergabe von Zahlenzorro-Urkunden

O 00O

www.zahlenzorro.de



AULENZORRO

westermann

Weitere Informationen zu Zahlenzorro:

=  www.zahlenzorro.de/hilfe/lizenzen.jsp

» Prospekt: https://www.zahlenzorro.de/Zahlenzorro_Prospekt.pdf

» Unser Berater-Team hilft Ihnen gern weiter:

o E-Mail; zahlenzorro@westermanngruppe.de

o Telefon: +49 531 708 8575
Mo - Do: 8:00 — 18:00 Uhr
Fr: 8:00 — 17:00 Uhr

www.zahlenzorro.de


http://www.zahlenzorro.de/info
https://www.zahlenzorro.de/Zahlenzorro_Prospekt.pdf
mailto:zahlenzorro@schroedel.de
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Noch mehr Mathe-Spal3:

= mitden Zahlenzorro-Heften

Weitere Infos und Bestellmdglichkeiten
unter:
www.schroedel.de/zahlenzorro-hefte

= mitden Zahlenzorro-Apps
fur Android- und iOS-Geréate
(weitere Infos in IThrem App-Store)
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